Ігри, які сприяють швидкому читанню

Можна використовувати в школі на заняттях, вдома, читаючи з батьками.
1. «Засічка – кидок». 
При слові «кидок» усі по​чинають читати для фіксування часу; коли пролу​нає «засічка» школярі зупиняються, помічаючи останнє засвоєне слово. Відводять погляд. Відпо​чинок 10-20 секунд.

2. «Буксир». 
Спочатку веде учитель, беручи «на буксир» увесь клас. Потім сильніший учень своїх товаришів.

3. «Розсипані склади».
 З поданих складів діти утворюють слова.

4. «Відлуння». 
Один школяр (сильніший) веде, а другий, як відлуння, повторює прочитане пер​шим.

5. «Вовк і заєць». 
Участь беруть двоє учнів. Пер​ший – читає текст, другий – починає читати після того,   як   його догнати.

6. «Вибіркове читання». 
Школярі за поданим початком або кінцем речення знаходять це речен​ня в тексті.

7. «Ялинка».
Вчитель називає слово. Учні добирають слово, що підходять за змістом. Наприклад:

Учень – школа, клас – дзвінок, учитель – дошка, трамвай – зупинка, маршрут – пасажир.

8.
«Читання дощиком».
Дощик крапає – діти читають тихо. 
Дощик сильніший – читають голосніше. 
Злива – читають голосно, виразно. 
Дощик слабшає – читають тихіше. 
Дощик накрапає – читають зовсім тихо. 
Дощ перестав – припиняють читати.

9.
Гра «Дочитай вірш». 
Читають слово із вірша, а учні, відшукавши його, дочитують далі.

